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CoachGO

Dijital calisma icin kendi kurallarim

5-12. siniflar / Dijital okuryazarlik ve 6z dizenleme

Dikkati dagitan kosullar fark edin; givenli ve uygulanabilir bir dlizen secin.

Bir davranisi gozlemleyin, kicUk bir degisiklik deneyin. Yapay zeka araclarinda yas sarti ve okul kurallarini
izleyin. Kisisel veya arkadasiniza ait bilgi paylasmayin.

Tarih: Ders / konu:

Calisirken dikkatimi en cok ne boliyor?

Bugiin degistirebilecegim kiiciik bir ortam kosulu

Yardimci arag kullanirsam: Once ben neyi deneyecegim?

Yaniti neyle dogrulayacagim? Sonrasinda tek basima ne yapacagim?

Yéntem kaynagi: Cornell University - Using GAI for Learning (2026). Ornek, soru ve diizen: CoachGO. Kisisel ve sinif ici egitim amacli
licretsiz ¢ogaltilabilir; satilamaz.

Resmi MEB/OSYM yayini degildir. Konuyu 6§retmeninizin giincel planindan secin.
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https://lsc.cornell.edu/find-your-academic-groove/using-gai-for-learning/

